
1. Rajzolj egy kört, majd húzd 
meg a vízszintes és függőleges 

szimmetriatengelyt. Ezután 
adj hozzá még egy vízszintes 

vonalat az első alá.

4. Helyezd el a szemeket az első 
két vízszintes vonal közé.

7. Rajzold meg a hajat.

2. ΤHúzz még három, 
egyenletesen elosztott 

vízszintes vonalat az előző 
kettő alá.

5. Add hozzá a füleket.

8. Végül rajzold meg a testet is 
– és gyönyörködj a munkádban!

3. Rajzold meg az állkapocs 
körvonalát.

6. Jelöld ki az orr, a száj és a 
szemöldök helyét.

1. �A vázlat készítéséhez használj 
SHALAKU S mechanikus ceruzát.

2. �Miután elégedett vagy a 
vázlattal, húz át a kontúrokat 
egy kiválasztott tűhegyú 
filctollal, majd radírozd ki a 
segédvonalakat. A választott PIN 
tűfilc hegye attól függ, mekkora a 
rajz, és milyen vonalvastagságot 
szeretnél elérni.

3. �A ecsethegyek hasznosak nagyobb 
felületek kitöltéséhez.

TANÁCSOK

Tanuld meg lépésről lépésre, hogyan rajzold  
meg kedvenc manga karaktered arcát!
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1 !!

Útmutató: Arc rajzolása

SHALAKU S 
MECHANIKUS
Ø m/m

0.5 
Ø m/m

0.1
Ø m/m

0.3
Ø m/m

0.5
Ø m/m

0.8
Ø m/m

1.0
Fekete

BR
Fekete

BR
Fekete

BR



Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

2

1. Harag:
alacsonyan ülő, összehúzott 

szemöldök, fenyegető tekintet.

4. Szomorúság: 
lecsüngő szemöldök,  
néhány könnycsepp.

2. Megdöbbenés:
magasra húzott szemöldök, 

hangsúlyos szemhéjak.

5. Félelem:
lecsüngő szemöldök,  

nagy szemek, kis íriszek.

3. Semleges:
lekerekített szemöldök, 

természetes tekintet.

6. Frusztráció:
lecsüngő szemöldök,  

kitágult pupillák.

1. Először mindig készíts vázlatot a SHALAKU S mechanikus ceruzával.

2. �Ha elégedett vagy, húzd át a ceruzavonalakat uni PIN tűfilccel. Válassz kalibrált hegyet, ha tökéletesen egyenletes 
vonalakat szeretnél. Vagy válassz ecsethegyet, ha változó vastagságú vonalakat szeretnél – különösen a szemöldök és a 
szem kontúrjainál. Az ecsethegy nyomás erősségével és a toll dőlési szögével változtathatod a vonalvastagságot – így 
válthatsz a vastagabb vonások és a finom vonalak között.

TANÁCSOK:
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Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

"SZÉLES VONALAK"

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

"VÉKONY VONALAK"

!!Útmutató:  
Érzelmek ábrázolása

Tanuld meg lépésről lépésre, hogyan rajzolhatod  
le kedvenc karaktereid érzelmeit!

SHALAKU S 
MECHANIKUS
Ø m/m

0.5 
Ø m/m

0.1
Ø m/m

0.3
Ø m/m

0.5
Ø m/m

0.8
Ø m/m

1.0
Fekete

BR
Fekete

BR
Fekete

BR



1. �A test magassága 
körülbelül ötszöröse a 
fejnek.

 �Először rajzolj hat 
ovális és öt vízszintes 
vonalat,
 �Majd négy egyenes 
vonallal jelöld az 
alkarokat és lábakat.
 �Ezután körökkel jelöld  
az ízületeket.
 �Az ovális formák a kéz  
és a láb helyét mutatják.
 �Végül rajzolj egy 8-as 
formát a vállaktól a 
csípőig, hogy kialakítsd  
a test fő vonalát.

3. �Ezután rajzold tovább 
a csípőt, a combokat 
a térd alatti körökig, 
majd folytasd a vádlik 
megrajzolásával.

4. �Végül alakítsd ki a karokat: 
a vállaktól a könyökig, 
majd onnan a csuklókig. 
Ezután húzd át a végleges 
körvonalakat, és radírozd 
ki a segédvonalakat.

Használd bátran a 
képzeletedet a karakter 
személyre szabásához!

1.�� �Kezdetben rajzolj a SHALAKU S mechanikus 
ceruzával.

2.� �Amikor elégedett vagy, húzd át a vonalakat 
egy kalibrált tűheggyel, majd radírozd ki a 
vázlatvonalakat. A hegy vastagságát válaszd a 
rajz méretéhez és a kívánt vonalvastagsághoz 
igazodva.

3. �Az ecsethegyek itt is kiválóan alkalmasak a 
nagyobb felületek kitöltésére.

TANÁCSOK

Tanuld meg, hogyan rajzold meg a kedvenc  
shojo manga szereplőid testét!
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2. �A 8-as forma alapján 
rajzold meg a felsőtest 
görbületeit, a vállak és  
a törzs kialakításával.

3 !!

Útmutató: Test rajzolása

SHALAKU S 
MECHANIKUS
Ø m/m

0.5 
Ø m/m

0.1
Ø m/m

0.3
Ø m/m

0.5
Ø m/m

0.8
Ø m/m

1.0
Fekete
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